INSTITUTO FEDERAL

1 - DO CALENDARIO

EDITAL 004/2019 DO IFSC CAMPUS TUBARAO
DE REGULAMENTAGAO PARA OS JOGOS
SEDENTARIOS DO CAMPUS.

A Diretora-Geral do Campus Tubardo do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Santa Catarina, Sra. Consuelo Aparecida Sielski
Santos, nomeada pela Portaria n°® 3423, publicada
no D.O.U. de 19 de dezembro de 2016, no uso de
suas atribuicdes legais e estatutarias, juntamente
com a Comissdo de Organizacdo dos Jogos
Sedentarios do IFSC Campus Tubardo constituida
pela Portaria n° 28 de 27 de mar¢o de 2019, torna
publico o Edital de Regulamentagdo dos Jogos
Sedentarios.

1.1.Para a realizagao do evento, obedecer-se-a ao seguinte cronograma:

Periodo de inscrigdo nos Jogos

01/04 a 05/04 na Secretaria Académica

Periodo de inscrigdo nas Oficinas

09/04 a 11/04 - online no SIGAA-Extensao

Homologacgao das inscrigées dos Jogos

10/04 apos 20h

Esquenta/Café coletivo

13/04 as 8:00h

Horario dos Jogos

13/04 das 8:30 as 12:00

Horario Oficinas

13/04 das 13:30 as 17:30

1.2 No periodo da manha serao realizadas as modalidades competitivas; no periodo da tarde
serdo ofertadas Oficinas. Todas as atividades sao abertas a comunidade externa.

2 - DA INSCRICAO

2.1 O evento é aberto ao publico (discentes, servidores e comunidade externa).

2.2 A inscricdo nas modalidades competitivas, que deve ser realizada apenas na categoria de
competidor, sera efetuada mediante preenchimento da ficha de inscricdo (Anexo | ou Il), no
periodo de 01/04 a 05/0419 de Abril de 2019 das 09h as 21h na Secretaria Académica do IFSC

Tubarao.
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2.2.1 A inscricdo nas modalidades competitivas sera individual ou em equipe, de acordo com as
regras de cada modalidade, e cada uma tem sua ficha de inscricao especifica, localizada nos
anexos deste regulamento.

2.2.2 Da quantidade de vagas em cada modalidade competitiva:

I.  Super Bomberman 5: 15 vagas

[I. COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE: 8 equipes de 5 pessoas
lll. League of Legends: 8 equipes de 5 pessoas

IV. Xadrez: 8 vagas

2.2.3 Modalidades Extras:

Havera uma sala com baralho, dominé e jogos de playstation a disposicdo do publico, sem
necessidade de inscrigao prévia.

2.3 A inscricdo das oficinas se dara pelo Portal Publico de Inscricdes no SIGAA - Extensao:
https://sigaa.ifsc.edu.br/sigaa/link/public/extensao/inscricoesOnline, conforme datas estabelecidas
no calendario.

2.4 E vedada a inscrigdo em mais de uma oficina ou mais de um jogo.
2.5 A selecgao dos inscritos sera por ordem de inscri¢ao.

2.6 A divulgacao dos candidatos homologados nas modalidades de jogos ocorrera no mural do
Campus e no Facebook do Campus Tubarao, no dia 10/04.

2.7 A homologacgao das inscricbes para os jogos sera de acordo com a data de preenchimento
das fichas, por ordem de inscricdo, e ao atendimento as regras do edital.

2.8 A confirmagao da inscricdo nas oficinas se dara a partir de mensagem de ‘“inscricdo
confirmada” via sistema de gerenciamento de inscri¢des online. Acompanhe via e-mail.

3 - DO HORARIO DAS DISPUTAS

Super Bomberman 5 08:30 as 12:00
CS:GO 08:30 as 12:00

LOL 08:30 as 12:00

Xadrez 08:30 as 12:00
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4 - DA PREMIACAO

4.1. Os primeiros colocados em cada modalidade receberdo medalhas .

5 - DAS REGRAS DO SUPER BOMBERMAN 5
5.1. Serao apresentadas no dia do campeonato.
6 — DAS REGRAS DO COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE (CS:GO)

6.1 A competicdo se dara entre equipes compostas por cinco (5) membros, sendo um deles o
capitao.

6.2 A disputa sera dividida em duas (2) partes: a etapa classificatéria e a final.

6.2.1 A etapa classificatéria se dara no formato de chaves, mata-mata, disputada por todas as
equipes inscritas.

6.2.2 A etapa final sera uma disputa melhor de trés (3) partidas entre as duas equipes
classificadas na etapa anterior.

6.2.3 O tipo da disputa pode sofrer alteracdes de acordo com a quantidade de equipes inscritas.
6.3 E permitido o uso de periféricos proprios como mouse, teclado e fones de ouvido.

6.4 As equipes terdo dez (10) minutos que precedem a rodada e aos cinco (5) minutos entre as
partidas reservados para os preparativos, e cada jogador deve: entrar com suas respectivas
contas no cliente no servidor correto; criar ou entrar em um saldo de partidas e, se necessario,
comunicar o nome da partida; configurar e verificar o equipamento; e informar ao capitdo da

equipe, a equipe adversaria e ao monitor que estao prontos.

6.5 Se a equipe nao estiver presente por completo na hora do inicio de sua partida a equipe perde
por WO.

6.6 As equipes decidirdo por par ou impar entre os capitdes quem assumira o papel de terrorista e
contra-terrorista.

6.6.1 Nas partidas da final, uma das equipes comeca a jogar pelo lado terrorista e outro time do
lado contra-terrorista. Depois disso, os times trocam de fung¢ao (time que estava como terrorista
passa a jogar como contra-terrorista e vice-versa) em cada uma das duas partidas.

6.7 As partidas serao acompanhadas por um monitor.

6.8 Além do tempo de pausa alocado para cada partida, os jogadores podem pausar o jogo com
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supervisdo do monitor.

6.8.1 Os jogadores nao podem deixar a area de jogo durante as pausas, a menos que recebam
autorizagao.

6.8.2 Os monitores podem pausar a partida quando quiserem.

6.8.3 Cada equipe tem direito a cinco (5) minutos de pausa por partida, que poderdo usar nas
seguintes situagdes: Desconexao acidental do hardware ou software com defeito (p. ex: monitor
apagado, periféricos desabilitados, erros no jogo) ou problemas fisicos que atrapalhem o jogador
(p. ex: cadeira quebrada). Em circunstancias extraordinarias, os jogadores podem pedir aos

monitores mais tempo de pausa depois que 0s cinco minutos tiverem expirado.

6.8.4 A equipe que pausar o jogo s6 podera retomar a partida com autorizagdo de um monitor e
todos os jogadores devem estar em seus devidos lugares.

6.8.5 Se um jogador pausar ou retomar a partida sem permissao apos o fim do tempo alocado ou
nao retomar a partida dentro do intervalo de tempo alocado, ele estara sujeito a penalizagao.

7 — DAS REGRAS DO LEAGUE OF LEGENDS (LOL)

7.1. A forma de disputa sera dividida em duas partes, a primeira sendo mata-mata, a segunda
parte sera uma melhor de 3 entre as duas equipes restantes do mata-mata. As partidas serdo do
tipo de selecao de capitao.

7.1.1 O tipo da disputa pode sofrer alteragdes de acordo com a quantidade de equipes inscritas
7.2. Os preparativos correspondem aos dez (10) minutos que precedem a rodada e aos cinco (5)
minutos entre as partidas. As equipes devem usar este tempo para verificar se esta tudo
preparado. Durante os preparativos, os jogadores devem:

7.2.1. Entrar com suas respectivas contas no cliente no servidor correto.

7.2.2. Criar ou entrar em um saldo de partidas e, se necessario, comunicar o nome da partida.
7.2.3. Configurar e verificar o equipamento.

7.2.4. Informar ao capitdo da equipe, a equipe adversaria e ao monitor que estao prontos.

7.3. Cada partida sera acompanhada por um monitor.

7.4. Além do tempo de pausa alocado para cada partida, os jogadores podem pausar o jogo com

supervisdao do monitor. Os jogadores ndo podem deixar a area de jogo durante as pausas, a
menos que recebam autorizacio.
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7.4.1. Pausa supervisionada: Os monitores podem pausar a partida quando quiserem.

7.4.2. Pausa da equipe: Cada equipe tem direito a cinco (5) minutos de pausa por partida, que
poderdo usar nas seguintes situagbes: Desconexido acidental do Hardware ou software com
defeito (p. ex: monitor apagado, periféricos desabilitados, erros no jogo) ou problemas fisicos que
atrapalhem o jogador (p. ex: cadeira quebrada). Em circunstancias extraordinarias, os jogadores
podem pedir aos monitores mais tempo de pausa depois que os cinco minutos tiverem expirado.

7.4.3. Retomada da partida: A equipe que pausar o jogo sé podera retomar a partida com
autorizagado de um monitor e todos os jogadores devem estar em seus devidos lugares.

7.4.4. Pausas nao autorizadas: Se um jogador pausar ou retomar a partida sem permissao apos o
fim do tempo alocado ou n&o retomar a partida dentro do intervalo de tempo alocado, ele estara
sujeito as penalidades.

7.5. E permitido trazer periféricos préprios como mouse, teclado e fones de ouvido.

7.6. Se a equipe nao estiver presente por completo na hora do inicio de sua partida a equipe
perde por WO.

7.7. Cada equipe sera constituida por 5 integrantes.

8 — DAS REGRAS DO XADREZ

8.1. A Competicéo de Xadrez sera realizada na categoria convencional, de acordo com as Regras
Oficiais da Federacgao Internacional de Xadrez (FIDE) adotadas pela Confederacao Brasileira de
Xadrez (CBX), ressalvado o estabelecido neste Regulamento Especifico.

8.2. O tempo de jogo sera de 15 (quinze) minutos para cada jogador, com 10 (dez) segundos de
incremento (bonus) por jogada legal realizada, ou 10 (dez) minutos para cada jogador, com 10
(dez) segundos de incremento (bonus) por jogada legal realizada, dependendo do total de
inscritos presentes no dia do evento e do formato utilizado.

8.3. O jogador, tanto na sua vez de mover, como na do adversario, devera manter as maos € 0s
bragos préximos ao corpo, estando proibidos gestos que atrapalhem a visdo do tabuleiro por parte
do oponente, ou que distraiam a atencdo do mesmo. O jogador devera realizar os movimentos
usando apenas uma das maos, inclusive no caso de o jogador realizar o roque.

8.4. A cada infragdo cometida por um jogador, descrita neste regulamento, podera a arbitragem
atribuir uma adverténcia ao mesmo. Totalizando trés adverténcias numa mesma partida, o jogador
sera declarado perdedor do jogo. Cada adverténcia podera acarretar diminuigdo no tempo do
relégio, de acordo com critérios adotados pela arbitragem.

8.5. A realizacdo de um lance ilegal, seguida do acionamento do reldgio, atribuindo-lhe um
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incremento indevido no tempo de jogo, constara como uma razao para adverténcia, em
consonancia com o descrito no item 8.4. Também sera advertido o jogador que acionar o relégio
antes da realizacdo do movimento.

8.6. A arbitragem podera tolerar atrasos que nao ultrapassem o prazo de 5 (cinco) minutos.
8.7. Permanece vigente a regra que determina “peca tocada é pecga jogada”.

8.8. O jogador deve acionar o relégio com a mesma mao que moveu a pega.

8.9. E proibido acionar o relégio usando uma pega capturada.

8.10. E proibido manter a mao sobre o pino do relégio, bater com forga, segurar ou derruba-lo.

8.11. E proibido trazer celulares ou outros meios de comunicacéo durante os jogos. Se o celular
de um jogador ou de seu professor tocar durante alguma partida, este jogador sera declarado
perdedor da partida.

8.12. A forma de disputa podera ser alterada pela comissao dos jogos, inclusive no que tange os
critérios de desempate, em caso de torneio realizado no sistema de pontos corridos, sistema
suico, em 1 (um) Unico ou mais grupos.

8.13. Na hipotese de uma partida terminar em empate, em caso de torneio no formato de mata-
mata, ou em empate em pontos, no formato de pontos corridos, devera os jogadores empatados,
caso este empate nao se desfaca pelos critérios de desempate adotados, realizarem uma partida
desempate, com pegas de cores opostas a partida que empatou, com o tempo de 5 (cinco)
minutos para cada jogador, com 3 (trés) segundos de incremento (bénus) por movimento legal
realizado. Persistindo o empate, uma nova partida, com 2 (dois) minutos de tempo para o jogador
das pecas brancas, e 1 (um) minuto e 30 (segundos) para o jogador das pecgas pretas, com 2
(dois) segundos de incremento (bénus) por movimento legal realizado, sera realizada. Ocorrendo
um terceiro empate, o jogador com as pegas pretas nesta ultima partida sera declarado vencedor.

9 — DO CAFE COLETIVO

9.1. O lanche coletivo sera organizado pela Comissdao Organizadora e cada competidor e
convidado contribuira voluntariamente com um alimento (paes, bolos, bolachas, suco, café, doces
e salgadinhos).
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10 — DA COMISSAO ORGANIZADORA

10.1. A Comissao Organizadora dos Jogos Sedentarios € composta por alunos e servidores do
IFSC Campus Tubaréo.

10.2. Casos omissos serdo solucionados pela Comissdo Organizadora.

Comissao de Organizagao dos Jogos Sedentarios do IFSC Campus Tubarao
Portaria n°28 de 27 de margo de 2019
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ANEXO |

FICHA DE INSCRIGAO PARA JOGOS INDIVIDUAIS

N° Inscricdo 1- (preenchimento da Secretaria)

Modalidade:

Xadrez
Super Bomberman 5

Nome:

Curso IFSC:

Telefone:

E-mail:

Declaro estar ciente e de acordo com o REGULAMENTO DOS JOGOS SEDENTARIOS DO IFSC
CAMPUS TUBARAO.

Assinatura do Candidato
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ANEXO I

FICHA DE INSCRIGAO PARA JOGOS EM EQUIPE

Modalidade:

COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE
LEAGUE OF LEGENDS

Nome Equipe: N° Inscrigao | 2-

Posica | Nome completo Nome no jogo Capitéao
0

1-

2-

3-

4-

5-

Declaro estar ciente e de acordo com o REGULAMENTO DOS JOGOS SEDENTARIOS DO IFSC
CAMPUS TUBARAO.

Assinatura do Candidato 1 Assinatura do Candidato 2

Assinatura do Candidato 3 Assinatura do Candidato 4

Assinatura do Candidato 5

Responsavel pelo preenchimento

Nome:

Curso IFSC:

Telefone:

E-mail:
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